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Tri des formes, tailles et couleurs
W

Tout au long de ses années de maternelle, votre enfant développera de nombreux
apprentissages notamment par le jeu.

Le tri favorise chez I'enfant le développement de la logique et de la concentration. Avec ce
jeu, les petits disposeront des oiseaux de différentes formes, couleurs et tailles & placer sur
une branche. Ce jeu permettra d'apprendre & identifier :

- Les couleurs : bleu, rose, rouge, vert, jaune et beige PR

- Les formes : triangle, rond et carré i ~ v

- Les tailles : petit et grand — =
ha

Le jeu se compose de plusieurs éléments :

- 2 supports en bois représentant une branche d'arbre
- 2 dés : un dé indique la forme et la taille, et I'autre dé indique la couleur
- 72 oiseaux de tailles, formes et couleurs différentes

2 modes de jeu sont proposés :

1/ Atelier autonome : ()

1 enfant : "Je lance les dés et en fonction du résultat je place l'oiseau

correspondant sur une branche”. Dans le cas ou les dés indiquent un grand

triangle et la couleur jaune, 'enfant doit placer cette piéce sur la branche :

2 enfants : Ce jeu offre la possibilité & deux enfants de jouer en méme temps.

Par exemple : on lance le dé de couleur, et le résultat donne le rouge. Chaque enfant devra
identifier tous les oiseaux rouges et les placer sur la branche. Le gagnant est celui qui
regroupe tous les oiseaux de couleur rouge sur sa branche le plus rapidement possible.

2/ Atelier duo :

Développement de la compréhension orale : "Un adulte décrit quels oiseaux apparaissent
sur la branche et I'enfant les place en suivant la description.” Exemple : "Tous les oiseaux
bleus sont sur la branche." L'enfant devra retrouver les oiseaux portant la couleur bleue et
les placer ensemble sur la branche.

Remarques :

- Le nombre de piéces proposées dans ce jeu vous permettra également des "classements
libres". C'est ainsi que vous pourrez par exemple demander & votre enfant de rassembler
toutes les formes de couleurs bleues ou tous les "petits triangles” indépendamment de leurs
couleurs, de placer devant lui tous les éléments d'une méme forme mais de couleurs
différentes, d'alterner petites et grandes formes identiques.

- Ce jeu offre également une possibilité de progression. En effet, nous conseillons d'adapter
le nombre d'oiseaux en fonction de I'adge et du besoin de I'enfant. Les plus petits peuvent par
exemple commencer par 12 piéces de 4 couleurs et 3 formes différentes a trier. Une fois que
votre enfant se sent & l'aise avec le tri des couleurs et des formes, vous pouvez intégrer la
notion de tailles en rajoutant 12 autres piéces par exemple.



Sorting shapes, sizes and colours
W

Throughout their years at nursery, your child will develop many skills, particular-
ly through play.

Sorting encourages the development of logic and concentration in children. With this game,
young children will have birds of different shapes, colours and sizes to place on a branch.
This game will help them learn to identify:

- Colours: blue, pink, red, green, yellow and beige
- Shapes: triangle, circle and square = L
- Sizes: Small and big
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The game consists of:

- 2 wooden stands representing a branch of a tree

- 2 dice: one dice indicates the shape and the size, and the other dice indicates the colour
- 72 birds of different sizes, shapes and colours

There are 2 game modes:

1/ Independent Workshop: v (X

1 child: "l throw the dice and depending on the result | place the

corresponding bird on a branch.” If the dice show a large triangle

and the colour yellow, the child must place this piece on the branch:

2 children: This game allows two children to play at the same time.

For example: the colour dice is rolled, and the result is red. Each child has to identify all the
red birds and place them on the branch. The winner is the one who collects all the red birds
on their branch as quickly as possible.

2/ Duo Workshop:

Development of oral comprehension: "An adult describes which birds appear on the branch
and the child positions them following the description.”

Example: "All the blue birds are on the branch.” The child has to find the birds that are blue
and position them together on the branch.

Notes:

- The number of pieces offered in this game also allows for "free rankings". For example, you
can ask your child to collect all the blue shapes or all the "small triangles" regardless of their
colour; to place all the elements of the same shape but of different colours in front of them;
to alternate small and large identical shapes.

- This game also offers the possibility of progression. We recommend adapting the number
of birds according to the age and needs of the child. Younger ones for example can start with
12 pieces of 4 colours and 3 different shapes to sort. Once your child is comfortable with
sorting colours and shapes, you can introduce the concept of sizes by adding 12 more pieces
for example.



Sortieren von Formen, GréRen und Farben
W

Wadhrend der gesamten Kindergartenzeit lernt |hr Kind viele Dinge, insbesondere
durch das Spiel.

Das Sortieren férdert bei Kindern die Entwicklung von Logik und Konzentration. Bei diesem
Spiel setzen die Kinder Végel in verschiedenen Formen, Farben und GréRRen auf einen Ast.
Dieses Spiel unterstutzt das Identifizieren von:

- Farben: blau, rosa, rot, grin, gelb und beige
- Formen: Dreieck, Kreis und Quadrat = L
- GroRen: Klein und grof}
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Das Spiel besteht aus mehreren Elementen:

- 2 Holzunterlagen, die den Ast eines Baumes darstellen

- 2 Warfel: Ein Warfel zeigt die Form und GréRe an, der andere Warfel die Farbe
- 72 Végel in verschiedenen Gréf3en, Formen und Farben

Es gibt 2 Spielméglichkeiten:

1) Selbstandiges Spielen: v ()

1Kind: "Ich wurfle und je nach dem Ergebnis setze ich den entsprechen-

den Vogel auf einen Ast.” In dem Falll, dass die Wiirfel ein groRes Dreieck

und die Farbe Gelb zeigen, muss das Kind dieses Teil auf den Ast legen:

2 Kinder: Dieses Spiel bietet zwei Kindern die Méglichkeit, gleichzeitig zu

spielen. Beispiel: Der Farbwdirfel wird geworfen und zeigt dann Rot an. Jedes Kind muss alle
roten Végel herausfinden und sie auf den Ast setzen. Gewonnen hat derjenige, der auf
seinem Ast so schnell wie méglich alle roten Végel zusammenbringt.

2) Spielen zu zweit:

Entwicklung des Hérverstandnisses: "Ein Erwachsener beschreibt, welche Végel auf dem Ast
sitzen sollen, und das Kind platziert sie entsprechend der Beschreibung.”

Beispiel: "Alle blauen Végel sitzen auf dem Ast." Das Kind soll die blauen Végel finden und sie
gemeinsam auf den Ast setzen.

Hinweise:

- Die Anzahl der in diesem Spiel enthaltenen Spielmarken erméglicht auch "freie Platzierun-
gen". So kénnen Sie |hr Kind zum Beispiel bitten, alle blauen Fformen oder alle "kleinen
Dreiecke" unabhdngig von ihrer Farbe zusammenzubringen, alle Elemente einer Form, aber
mit unterschiedlichen Farben, vor sich hinzulegen oder abwechselnd kleine und grolRe
identische Formen zu verwenden.

- Dieses Spiel kann mit ansteigendem Schwierigkeitsgrad gespielt werden. Wir empfehlen,
die Anzahl der Végel an das Alter und die Bedurfnisse des Kindes anzupassen. Die Kleinsten
kénnen z. B. mit 12 Teilen in 4 verschiedenen Farben und 3 verschiedenen Formen, die sie
sortieren mussen, beginnen. Sobald sich |hr Kind das Sortieren von Farben und Formen
beherrscht, kénnen Sie das Konzept der Gréf3en einbeziehen, indem Sie z. B. 12 weitere Teile
hinzufugen.
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Sorteren van vormen, groottes en kleuren
W

Uw kind zal tijdens zijn kleuterjaren vele dingen leren door te spelen.

Sorteren stimuleert de ontwikkeling van logica en concentratie bij uw kind. De kleinsten
beschikken in dit spel over vogels van verschillende vormen, kleuren en groottes om op een
tak te plaatsen. Dit spel leert aan hoe de volgende dingen te identificeren:

- Kleuren: blauw, roze, rood, groen, geel en beige
- Vormen: driehoek, cirkel en vierkant = T
- Groottes: Klein en groot
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Het spel bevat verschillende onderdelen:

- 2 houten houders die een boomtak voorstellen

- 2 dobbelstenen: een die de vorm en grootte aangeeft, en een die de kleur aangeeft
- 72 vogels in verschillende groottes, vormen en kleuren

Er zijn 2 verschillende spelmodi:

1/ Een zelfstandig atelier: L 4 (X

1 kind: "ik gooi met de dobbelstenen en afhankelijk van het

resultaat plaats ik de overeenkomstige vogel op een tak."

Wanneer de dobbelstenen een grote driechoek en de kleur geel

aangeven, moet het kind dit stuk op de tak aanbrengen:

2 kinderen: Dit spel maakt het mogelijk om twee kinderen tegelijkertijd te laten spelen.
Bijvoorbeeld: men gooit met de kleurendobbelsteen en het resultaat is rood. Elk kind
identificeert vervolgens alle rode vogels en plaatst deze op de tak. De winnaar is het kind dat
het snelst alle rode vogels op zijn tak heeft geplaatst.

2/ Een duo-atelier:

Luistervaardigheid ontwikkelen: "Een volwassene beschrijft welke vogels er op de tak zitten
en het kind plaatst ze volgens de beschrijving.”

Voorbeeld: "Alle blauwe vogels zitten op de tak." Het kind moet alle vogels in de blauwe kleur
vinden en ze op de tak plaatsen.

Opmerkingen:

- Het aantal voorgestelde stukken in dit spel maak tevens het maken van "vrije reeksen”
mogelijk. U kunt bijvoorbeeld aan uw kind vragen om alle vormen van de blauwe kleur of alle
"kleine driehoeken" ongeacht hun kleur te verzamelen, voor hem alle stukken van dezelfde
vorm maar verschillende kleuren te plaatsen, kleine met grote identieke vormen af te
wisselen.

- Dit spel biedt tevens een mogelijkheid tot progressie. Wij raden aan om het aantal vogels
aan te passen afhankelijk van de leeftijd en noodzaak van het kind. De allerkleinsten kunnen
bijvoorbeeld beginnen met 12 stukken van 4 kleuren en 3 verschillende vormen om te
sorteren. Wanneer uw kind het sorteren van kleuren en vormen onder de knie heeft, kunt u
het begrip van groottes integreren door bijvoorbeeld 12 andere stukken toe te voegen.



Clasificacion de formas, tamanos y colores
W

A lo largo de sus anos en el jardin de infancia, su hijo desarrollard numerosos
aprendizajes, especialmente a través del juego.

La clasificacién favorece el desarrollo de la légica y la concentracién del nifio. Con este
juego, los mds pequefios tendrdn pdjaros de diferentes formas, colores y tamarfios para
colocar sobre una rama. Este juego le permitird aprender a identificar:

- Los colores: azul, rosa, rojo, verde, amarillo y beige A 1=

- Las formas: tridngulo, circulo y cuadrado - = L

- Los tamafios: Pequefio y grande
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El juego estd compuesto por:
- 2 soportes de madera que representan una rama de arbol
- 2 dados: un dado indica la forma y el tamafio, y el otro dado indica el color
- 72 pdjaros de diferentes tamarios, formas y colores

Ofrece 2 formas de jugar:

1/ Actividad en solitario: L 4 ()

1 nifio: "Lanzo los dados y, dependiendo del resultado, coloco el p&jaro

correspondiente en una rama.” Si los dados indican un gran trigngulo

y el color amarillo, el nifio deberd colocar esa pieza en la rama:

2 nifios: Este juego ofrece la posibilidad de que dos nifios puedan jugar

al mismo tiempo. Por ejemplo: se lanza el dado de color y el resultado es el rojo. Cada nifio
tendrd que identificar todos los pdjaros rojos y colocarlos en la rama. El ganador seré el que
retna todos los pdjaros de color rojo en su rama lo mas rapido posible.

2/ Actividad en do:

Desarrollo de la comprensién oral: "Un adulto describe qué péjaros aparecen en la ramay
el nifio los coloca siguiendo la descripcién.”

Ejemplo: "Todos los pdjaros azules estan en la rama." El nifio tendrd que encontrar los
pdjaros de color azul y colocarlos juntos en la rama.

Notas:

- El nimero de piezas incluidas en este juego también le permitird "ordenarlas libremente”.
De esta forma podrd, por ejemplo, pedirle a su hijo que redna todas las formas de color azul
o todos los "triangulitos” independientemente de sus colores, que coloque frente a él todos
los elementos de la misma forma pero de diferentes colores o que alterne formas idénticas
pequefias y grandes.

- Este juego también ofrece la posibilidad de progresar. De hecho, le recomendamos que
adapte el nimero de pdjaros segln la edad y las necesidades del nifio. Los mds pequefios
pueden, por ejemplo, empezar con 12 piezas de 4 colores y 3 formas diferentes para
clasificarlas. Una vez que su hijo tenga soltura clasificando colores y formas, puede integrar
la nocién de los tamafios afiadiendo otras 12 piezas, por ejemplo.



Identificazione di forme, dimensioni e colori
W

Durante gli anni della scuola materna il bambino fard numerose scoperte, in
particolare attraverso il gioco.

Questa attivitd consente al bambino di sviluppare il pensiero logico e la concentrazione.
Durante il gioco, il bambino dovrd posizionare su un ramo uccellini di forme, colori e
dimensioni differenti. Il bambino imparera a identificare:
- | colori: bly, rosa, rosso, verde, giallo e beige v

- Le forme: triangolo, cerchio e quadrato = .
- Le dimensioni: grande e piccolo
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Il gioco & composto da:

- 2 supporti in legno che rappresentano due rami

- 2 dadi: uno indica la forma e la dimensione, I'altro indica il colore
- 72 uccellini di dimensioni, forme e colori differenti

Sono proposte 2 modalita di gioco:

1/ Attivita in autonomia: 4 ()

1 bambino: "lo lancio i dadi e, in base al risultato, posiziono ['uccellino

corrispondente su un ramo”. Se i dadi indicano un triangolo grande e il

colore giallo, il bambino dovra posizionare sul ramo il pezzo corrispondente:

2 bambini: questo permette anche a due bambini di giocare simultanea-

mente. Esempio: il dado dei colori indica il rosso. Ciascun bambino dovrd identificare tutti gli
uccellini rossi e posizionarli sul proprio ramo. Vince la partita il primo che raggruppa tutti gli
uccellini rossi sul proprio ramo.

2/ Attivita in coppia:

Sviluppo della comprensione orale: "Un adulto descrive quali uccellini sono sul ramo e il
bambino li posiziona in base alla descrizione".

Esempio: "Tutti gli uccellini blu sono sul ramo”. Il bambino dovra trovare gli uccellini di colore
blu e posizionarli sul ramo.

Note:

- Il numero di pezzi incluso nel gioco permette anche di svolgere un'attivita di "raggruppa-
mento libero". Ad esempio, I'adulto pud chiedere al bambino di trovare tutte le forme di
colore blu o tutti i "triangoli piccoli" indipendentemente dal colore, di posizionare davanti a
sé tutti gli elementi di una stessa forma ma di colore differente, di alternare forme identiche
piccole e grandi.

- Il gioco offre anche una possibilita di progressione. Infatti consigliamo di adattare il numero
di uccellini in base all'etd e alle competenze del bambino. | pit piccoli, ad esempio, possono
iniziare con 12 pezzi di 4 colori e 3 forme differenti. Quando il bambino ha imparato a
distinguere i colori e le forme, é possibile integrare la nozione di dimensione aggiungendo
altri 12 pezzi.
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Sortowanie ksztattow, rozmiarow i kolorow
W

Sa to lata, ktére Twoj maluch zazwyczaj spedza w przedszkolu, gdzie - gtéwnie
poprzez zabawe - rozwija wiele kluczowych umiejetnosci.

Ta gra edukacyjna nauczy twoje dziecko sortowania ksztattéw, koloréw i rozmiaréw (duzy/maty),
co wspiera rozwdj logicznego myslenia i koncentracji. W grze dzieci majg za zadanie umieszcza¢
na gateziach ptaki o réznych ksztattach, kolorach i rozmiarach. Zabawa pomoze im nauczy¢ sie
rozpoznawac:

- Kolory: niebieski, rézowy, czerwony, zielony, zotty i bezowy ;. ¢&
- Ksztatty: tréjkat, koto i kwadrat " = ]
- Rozmiary: maty i duzy

Zestaw do gry sktada sie z:

- 2 drewnianych podstawek — gatezi drzewa

- 2 kostek: na jednej wskazane sa ksztatty i rozmiary, na drugiej - kolory
- 72 ptakéw w réznych rozmiarach, ksztattach i kolorach

Mozna graé w 2 trybach:

v®

1/ Gra samodzielna:

1 dziecko: "Rzucam kostka i w zaleznosci od wyniku, ktade odpowied-

niego ptaka na gatezi". Jesli kostka pokazuje duzy trdjkat i zotty kolor,

dziecko musi umiesci¢ na gatezi duzego zéttego tréjkatnego ptaka:

2 dzieci: Ta wersja pozwala bawic sie jednoczes$nie dwom dzieciom. Na przyktad: rzuca sie kostka
z kolorami i wypadnie kolor czerwony. Dzieci szukaja wszystkich ptakéw w tym wtasnie kolorze i
umieszczaja je na swoich gateziach. Wygrywa to dziecko, ktére szybciej zapetni swoja gataz.

2/ Gra w duecie:

Rozwdj rozumienia tekstu stuchanego: "Dorosty opisuje, ktére ptaki pojawiaja sie na gatezi, a
dziecko ustawia je zgodnie z opisem".

Przyktad: "Wszystkie niebieskie ptaki sa na gatezi". Dziecko musi znalez¢ niebieskie ptaki i
umiescic je razem na gatezi.

Uwagi:

- llo$¢ elementéw w grze pozwala réwniez na proponowanie wiasnych kryteriéw sortowania. Na
przyktad mozna poprosi¢ dziecko, aby zebrato wszystkie niebieskie ksztatty lub wszystkie mate
tréjkaty, niezaleznie od ich koloru lub umiescito przed sobg wszystkie elementy o tym samym
ksztatcie, ale w réznych kolorach lub utozyto naprzemiennie mate i duze identyczne ksztatty.

- Gra pozwala réwniez na stopniowanie poziomu trudnosci. Zaleca sie dostosowanie liczby
ptakéw do wieku i potrzeb dziecka, np. mtodsi mogg zacza¢ sortowanie od 12 elementéw w 4
kolorach i 3 ksztattach, a gdy Twoje dziecko poczuje sie komfortowo w sortowaniu koloréw i
ksztattow, mozesz wprowadzi¢ koncepcje rozmiaréw i dodac kolejnych 12 elementéw.



Triedenie tvarov, velkosti a farieb
W

Pocas rokov stravenych v 3kolke si vase dieta rozvinie vela zru¢nosti, najma
prostrednictvom hry.

Triedenie podporuje u deti rozvoj logiky a koncentracie. S touto hrou budu triedit malé deti
vtaciky réznych tvarov, farieb a velkosti, ktoré mozu umiestnit na konar. Tato hra im pomoéze
naucit sa identifikovat:

- Farby: modra, ruzova, Cerveng, zeleng, zIta a bézova & TE -

- Tvary: trojuholnik, kruh a stvorec - = .

- Velkosti: malé a velké — -
ha

Hra pozostava z:

- 2 drevené stojany predstavujlce konare stromu

- 2 kocky: jedna kocka oznacuje tvar a velkost a druha kocka oznacuje farbu
- 72 vtacikov roznych velkosti, tvarov a farieb.

K dispozicii su 2 herné varianty:

1/ Nezavisly workshop: v )

1 dieta: "Hodim kockami a podla vysledku polozim zodpove-

dajuceho vtacika na konar." Ak je na kockéch velky trojuhol-

nik a ZIta farba, dieta musi umiestnit tento dielik na konar.

2 deti: Tato hra umoznuje dvom detom hrat sa sucasne.

Priklad: dieta hodi farebnou kockou a vysledkom je cervena farba. Kazdé dieta musi identifikovat
vsetky Cervené vtaciky a umiestnit ich na konar. Vyhrava ten, kto ¢o najrychlejsie umiestni vietky
Cervené vtaciky na svojom konari.

2/ Duo workshop:

Rozvoj ustneho porozumenia: Dospely opise, ktoré vtaciky sa objavia na kondari a dieta ich
umiestni podla popisu. Priklad: "VSetky modré vtaciky su na konari." Dieta musi najst vtaciky,
ktoré su modré, a umiestnit ich spolu na konar.

Poznamky:

- Pocet dielikov ponukanych v tejto hre tiez umoznuje "volnu hru". Mézete napriklad poziadat
svoje dieta, aby vybralo vietky "modré tvary" alebo vietky "malé trojuholniky bez ohladu na ich
farbu" alebo umiestnit pred neho vietky prvky rovnakého tvaru, ale réznych farieb alebo striedat
malé a velké rovnaké tvary.

- Tato hra ponuka aj moznost postupného ucenia sa a pokroku. Pocet vtacikov odporu¢ame
prisposobit veku a potrebdm dietata. Mladsi mozu napriklad zacat s 12 dielikmi 4 farieb a 3
réznych tvarov na triedenie. Akondhle sa vase dieta nauci triedit farby a tvary, mozete zaviest
koncept velkosti napriklad pridanim 12 dalSich kusov.



Tridéni tvaru, velikosti a barev
W

Béhem let stravenych ve Skolce si vase dité rozvine spoustu dovednosti, zejména
prostfednictvim hry.

Tridéni podporuje u déti rozvoj logiky a koncentrace. S touto hrou budou mit malé déti ptacky
rznych tvard, barev a velikosti, které mohou umistit na vétev. Tato hra jim pomuze naucit se
identifikovat:

- Barvy: modra, rGizova, Cervend, zeleng, zluta a bézova A =

- Tvary: trojuhelnik, kruh a ¢tverec . = .
- Velikosti: malé a velké
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Hra se sklada z:

- 2 dievéné stojany predstavujici vétve stromu

- 2 kostky: jedna kostka oznacuje tvar a velikost a druha kostka oznacuje barvu
- 72 ptacka rdznych velikosti, tvarG a barev

K dispozici jsou 2 herni varianty:

1/ Nezavisly workshop: L 4 )

1 dité: "Hodim kostkou a podle vysledku polozim

odpovidajiciho ptacka na vétev." Pokud je na kostce velky

trojuhelnik a Zluta barva, dité musi umistit tento dilek na vétev:

2 déti: Tato hra umoziuje dvéma détem hrét si soucasné.

Napfiklad: padne barevna kostka a vysledkem je ¢ervena. Kazdé dité musi identifikovat viechny
Cervené ptacky a umistit je na vétev. Vyhrava ten, kdo co nejrychleji umisti vSechny cervené
ptacky na svou vétev.

2/ Duo workshop:

Rozvoj ustniho porozuméni: Dospély popise, ktefi ptacci se objevi na vétvi, a dité je umisti podle
popisu. Priklad: "V3ichni modfi ptacci jsou na vétvi." Dité musi najit ptacky, ktefi jsou modfi, a
umistit je spolu na vétev.

Poznamky:

- Pocet dilkli nabizenych v této hie také umoznuje "volnou hru". Mizete napfiklad pozadat své
dité, aby vybralo vSechny "modré tvary" nebo vSechny "malé trojuhelniky" bez ohledu na jejich
barvu; umistit pfed né vSechny prvky stejného tvaru, ale rGznych barev; stfidat malé a velké
stejné tvary.

- Tato hra nabizi také moznost postupného uceni a pokroku. Pocet ptackid doporucujeme
prizpUsobit véku a potfebam ditéte. Mladsi mohou napiiklad zacit s 12 kusy 4 barev a 3 rGznych
tvarQ pro tfidéni. Jakmile se vase dité naudi tfidit barvy a tvary, mizete zavést koncept velikosti
napfiklad pfidanim 12 dalSich kusg.



MoppexpaHe Ha dopmu, pasmepu 1 LiBETOBE
W

B roanHuTe, NpekapaHy B AeTcKaTa rpaaviHa, AeTETO B L pa3Brie MHOTO YMeHUS,
0co6eHo ypes urpa.

I'Ionpex(naHeTo HacbpyaBa pPa3BUTMETO Ha JIOTMKa M KOHUEHTpauuA B Aeuara. C Ta3n wurpa
ManknTe feua we pasnonarat C NTMYM B pasinvyHn LUBETOBE, ¢OpMI/I n pasmepu, KOUTo Tpﬂ6Ba Aa
noapenAT Bbpxy KioHa. VIrpaTa e MM NOMOrHe B Pa3rno3HaBaHETO Ha:

- LiBeTOBE: CMHBLO, PO30BO, YEPBEHO, 3eMEHO,

XKBATO 1 6eXO0BO —;‘m%“

- QopMu: TPUBIBITHUK, KPbT, KBagpaT =

- Pa3mepu: ronAamo v manko R=) =
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WUrpata cbabpxa:

- 2 AbPBEHV NOCTaBKM, NPeACTaBALLM KNOHM Ha /bPBO

- 2 3apa: eAnHMAT 3ap Nokassa popmata 1 pasmepa, Pyr1AT NoKassa LiBeTa
- 72 NTUWM € pasnnyHn pasmepu, Gopmm 1 LBeToBe

Wma nBa moaena Ha urpa:

1/ CamocToATenHa: . 4 ‘

1 pete: "A3 XxBbpNAM 3apa U B 3aBUCMMOCT OT pe3ynTata MocTaBAM

CbOTBETHATa NTMLA BbPXY KNOHA." AKO 3apbT NOKa3Ba ronfim TpUbIrbHUK

1 LUBETDBT XbATO, AeTETO TPA6BaA Ja MOCTaBK Ta3n NTMLA BbPXY KNOHa:

2 peua: Tasm nrpa No3BonsBa ABe Aeua fa UrpanT no efHo U Cblio Bpeme. [pumep: UBETHOTO
3apye e XBbPJeHO 1 Pe3ynTaTbT e yepBeHo. Bcako geTe TpabBa Aa No3Hae BCUUKM YepBeHU
NTAUM 1 Ja MM NOCTaBy BbPXy KnoHa. MobeauTen e T03n, KOUTO Haii-6bp30 cbbepe BCUUKM
yepBeHU NTULM BbPXY CBOSA KIIOH.

2/ 3a pBama:

Pa3BuTMe Ha roBopHMTe ymeHuA: "Bb3pacTeH onmncBa Kou NTULM ce NoABABAT BbPXy KIOHA 1
[eTeTo MM No3nUMOHMpa, cneaBaki onucaHneTo." MNpumep: "BCrUKM CMHM NTULM Ca BbpXY
KnoHa." [leteTo TpsAGBa ja HAMEPU BCUYKUN CUHW NTULM 1 [ia TV MOCTaBM BbPXY KNOHa.

3abenexku:

- BpoAaT durypku, npegocraBeHn B urpata, no3BonsAsa "cBob6oAHM nHTepnpeTayun". Hanprmep
MOXeTe fAa KaXeTe Ha AeTeTo cU fAa Cbbepe BCUYKM CUHM MTULW WAW BCUYKWA Manku
TPUBIBAHNULM, HE3aBMCVIMO OT LiBETA UM; i MOCTABAT BCUYKMW €/1EMEHTMN OT PasfnyHu LIBETOBE,
HO efiHa 1 cblua dopma npep cebe cu; Aa HAMEPAT ManKn 1 ronemun GUrypkn oT eaHa n cblya
dopma.

- Urpara cblyo AaBa Bb3MOXKHOCT 3a HagrpaxaaHe. Npeanarame Bu Aa agantvpate 6pos NTuum
CNPAMO FOAMHWUTE U HyXAWTe Ha AeTeto. [o-mankuTe Hanpumep moraT Aa 3anoyHar ¢ 12
eneMeHTa oT 4 UBATa B 3 pasnuyHy popmu 3a pasnpefensHe. Korato AeTeTo BM Ce YyBCTBa
KoM$OpTHO ¢ nogpenbdaTa Ha LBeToBe U GOPMYU, MOXKETE [a ro 3ano3HaeTe C KOHLenumaTa 3a
pasmepw, kaTo fobaBuTe ole 12 enemeHTa.



Yuumca purypam, pasmepam v LiBeTam
W

B powkonbHOM Bo3pacte Bawemy pe6GeHKy npeactouT npuo6pectm MHOro
HaBbIKOB, B TOM YMC/Ie U NOCPEACTBOM Urpbl.

KnaccnpmumpoBaHme 06beKTOB CMOCO6CTBYET PasBUTHIO JIOTMKM 1 KOHLEHTpaLuu. B 3Toit nrpe
€CTb NTHLbI Pa3fNUHbIX GOPM, LIBETOB 1 pa3MepoB, KOTOPbIX ClieflyeT pa3melyaTb Ha BeTKax. ITa
1rpa noMoxeT AeTAM ONpeAenaTb:

- LBeTa: CUHWI, PO30BbIiA, KPACHBbIW, 3€NeHbIN,
XKenTbin 1 6exeBbln

- Gurypbi: TpeyronbHUK, Kpyr 1 KBagpat

- pa3Mepbl: ManeHbKuiA 1 6onbLoi

B urpoBou KOoMnneKT BXOAUT:

- 2 jepeBAHHbIe MOACTAaBKW, NPeACTaBNALWME BETKY AepeBa

- 2 rpanbHble KOCTW: OfHa onpefenseT Gurypy v pasmep, a BTopas onpeaenseT LBeT
- 72 NTUYKM pas3nnyHbIX pasmepos, Gopm 1 LIBETOB

[ocTynHo 2 pexuma urpbi:

1/ He3aBUCUMDbIiA: &

1 pebeHok. "fl BbIGpacbiBato KOCTb 11 B 3aBUCMMOCTM OT pe3ysibTaTa A v

pasmellato COOTBETCTBYIOLLYIO NTULY Ha BeTKe". Ecnu Ha nrpanbHom

KOCTM BblMaAaeT 60bLLON TPEYroNbHIK 1 BbiMafAaeT XenTbii LBeT,

TO pebeHOK JOMKeH PasMeCcTUTb Takol S1eMeHT Ha BeTKe:

2 pebeHKa. 3Ta Mrpa no3BosiAeT ABYM ieTAM UrpaTb OAHOBPeMeHHo. Hanpumep: BbibpacbiBaeTca
urpanbHas KoCTb, onpeaensiowasn LBeT, U B pe3ynbTaTe BbiNajaeT KpacHbIN. Kaxapbii pebeHok
[IOJKEH onpefennTb BCeX KPacHbIX MTWL U Pa3MecTUTb KX Ha BeTKe. BbiMrpbiBaeT TOT, KTO
6bICTpee cobepeT BCex KpacHbIX MTUL, Ha CBOEI BETKe.

2/ coBmecTHbliA (Byo):

pasBuTHE BOCMPUATMA Ha Cyx: "B3pocnblil coobLiaeT, Kakme NTuLbl Ha BeTKe U pebeHOoK
pasmeLlyaeT ux, cnepya onvicaHuto". Mpumep: "Bce cvHMe NTULbl Ha BeTKe". PebeHOK [omkeH
HaNTN CUHUX NTUL U Pa3MECTUTb NX BMECTE Ha BETKE.

3ameuyaHunsa:

- KonuuyecTBo 31e€MeHTOB WUrpoBOro KommsekTa AonyckaeT "cBoGopHoe paHXupoBaHue".
Hanpuvimep, Bbl MoXeTe npeanoxutb pebeHKy cobpaTb Bce crHMe Gurypbl unm Bee "mManeHbkme
TPeyronbHUKK" BHE 3aBUCMMOCTI OT X LBETA; WK CObpaTb BCe dN1IeMeHTb OANHAKOBOW GpOpMbI,
HO Pas/IMYHbIX LIBETOB; U YepeaoBaTb ManeHbKre 1 6onblune Gpurypbl MAEHTUYHON GOpMbI.

- Wrpa Takke npepgycmaTpuBaeT rpajaumio CNOXHOCTU. Mbl pekomeHfyem noabupatb
KOJIMYeCTBO MTUL, UCXOAA M3 BO3pacTa U noTpebHocTell pebeHka. Camble ManeHbKue moryt
HauuMHaTb, Hanpumep, € 12 NTUL YeTbipex LBETOB U Tpex pa3nnuHbix ¢opm. Kak Tonbko Bawu
pebeHoK oBnaaeeT Knaccudukaumern UBeToB 1 GpuUryp, Bol MoxeTe BBECTU NOHATUE Pa3MepoB,
BBe/A, Hanpymep, AOMNONHUTENbHble 12 3N1eMeHTOB.



Forma, szin és méret valogato
W

Az dvodai évek alatt sok képesség fejlodik, kiilonosen a jatékok altal.

A vélogatas 6sztonzi a gyerekek logikajanak és koncentracidjanak fejlesztését. A jaték soran a
gyerekeknek kiilonb6z6 szind, forméja és méretli madarakat kell elhelyeznie az agon. A jaték
segiti a felismerést:

- Szinek: kék, rézsaszin, piros, zold, sarga és bézs
- Alakzat: haromszog, kor, négyzet = .
- Méret: kicsi és nagy

£F
L=

Jaték tartalmaz:

- 2 fabdl készult tartot, ami az dgat jelképezi

- 2 dobdkockat, melybdl az egyik a szin és forma a masik pedig a szint hatarozza meg
- 72 kilonboz6 szind, méret(i és formaju madarat

Két féle jatékmod jatszhato:

1/ Egyediil torténd jaték:

"Dobok a dobdkockakkal és rahelyezem a fadgra a kockdn megjelené 6
szinli vagy méretd madarat." 4

2 gyerek is tud egyidében jatszani. Példaul, ha a szin dobodkockaval

piros szint dobunk, akkor a gyerekeknek ki kell valogatni a piros szint

madarakat. Az a gyerek nyer gyorsabban lesz tele a fadga.

2/ Ketten torténo jaték:
Széban torténd utasitasok végrehajtasa. Egy felnétt elmondja, hogy milyen szind, méretd,
formaju madarak helyezkednek el az agon, amit a gyerek felultet a leiras alapjan a fadgra.

Megjegyzés:

- A jatékban lévé madarak darabszéma megengedi a "szabad elhelyezést" is. Példaul: A felnétt
azt mondja, hogy gydjtsd 6ssze az dsszes kék madarat, vagy az 6sszes haromszog alaki madarat
szintél fuiggetlentil. Vagy gydjtsd 0ssze az 6sszes egyforma alaki madarat szintél fiiggetlen, vagy
ugyanigy nagy és kicsi madarakra.

- A jaték szintén lehetévé teszi a fejlédést. Javasoljuk, hogy a madarak szamét a gyerek kordnak
és fejlédésének megfeleléen noveld. Kisebbek elkezdhetik 12 madarral 4 szin 3 forma. Amikor a
gyermeked mar komfortosan mozog a szinek és formék vildgaban, hozzaadhatsz ujabb 12
darabot.



Po3pi3HeHHs ¢popm, po3mipiB i Konbopis
W

Mig yac nepebyBaHHA y AUTAYOMY CafKy, Balla AUTMHA po3BuBaTMMe 6ararto
HaBUYOK, 0CO6NMBO B irpoBin popmi.

Po3BrBatoya rpa fonomoxe AITAM HaBUMTACA PO3PI3HATA GOPMM, KONMbOPU Ta PO3Mipun
(BenmKnin/ManeHbKni), CNpuATAME PO3BUTKY JIOMKW Ta KOHUeHTpaLii. 3aBAaHHA OUTUHK
nonsraTMe B TOMy, o6 po3micTUTK NTaxiB pi3HMX GOpPM, KONbOPIB i PO3MIPIB Ha rinui AepeBsa.
Lla rpa Aonomoxe ANTUHI HABUNTUCA BU3HAYaATU:

- Konbopu: CUHIl, poXXeBuii, YePBOHNIA, 3eNEeHNIA,
XKOBTUIA | BexXeBU

- Oirypu: TPUKYTHUK, KONO Ta KBagpat

- Po3mipu: ManeHbKuI i BenuKni

['pa cknapaeTbca 3 TakKUX €N1IeMEHTIB:

- 2 pepeB'AHi NifcTaBKM y BUrNAAI rinkun aepesa

- 2 Ky6MKM: 0AVH KyBUK BKasye popmy i po3mip, a iHWKI KyOuK BKasye Konip
- 72 nTaxu pi3HNX po3mipis, GopMm i Konbopis

€ 2 pexxumm rpu:

v®

1/ CamocriiiHa rpa.

1 ANTMHA: AUTWHA KUAAE KYOMK | 3anexHOo Bif pe3ynbTaTy, Lo BUNaB, PO3Millye
BiANOBIAHY NTALLKY Ha rinLi. AKWO KyBUK NOKa3ye BeNNKNA TPUKYTHUK i XKOBTUIA
Konip, AUTVHA NOBMHHA PO3MICTUTI Ha FifLi BENIMKY XOBTY TPVKYTHY NTaLLKY:

2 AUTUHK: TaKOX Y LII0 FPY MOXYTb rpaTi 2 AUTVHM OfHOYacHO. Hanprknag: AT KnpatoTb KyouK,
i BuNajae uyepBOHWII Konip. KoXHa AWTMHA NOBMHHA BM3HAYWTU BCIX YEPBOHWX MTALIOK i
po3micTnTK iX Ha rinui. Nepemarae Toln, XTo AKOMOra LWBKALIe 36epe BCiX YepPBOHKX MNTaxiB Ha
rinui.

2/ T'pa 3a yyacTio JOPOCINX.

P03BUTOK CllyXOBOrO CpuiiMaHHA: AOPOCNNI Kaxke, AKI NTaxy CUAATb Ha rinLi, a AUTUHA NOBMHHA
BiANoBiAHO po3TawyBaTty nTaxis. Mpuknaa: "Ha rinui cnpatb nuwe cuHi ntaxm'". IMTHa NOBMHHA
3HaNTW CVHIX NTaxiB | po3TalyBaTw ix ycix Ha rinui.

MNpumitku:

- B moxete nonpocuty AWTUHY 3ibpaty BCi dirypum CMHbOro Konbopy abo BCi ManeHbKi
TPUKYTHUKN HEe3anexHo Bif iX KOMbopy; PO3MICTUTV nepef HUMW BCi enemeHTV OfHaKoBOI
dopmu, ane pisHOro KoNbopy; YepryBaTyi ManeHbKi Ta Benmki ogHaKoBi girypu.

- Kpim TOro, B MoXeTe apanTyBaTy KiNbKiCTb MTaxiB BiANOBIAHO A0 BiKYy Ta NOTped AUTUHW.
Mornopwi, HanpuKnag, MoxXyTb nouati 3 12 ¢irypok 4 konbopis i 3 pisHMXx dopm. Konu antmHa
po3bepeTbca 3 Konbopamu Ta Gpopmamu, BU MOXKeTe BBECTU MOHATTA PO3MIpiB, AOAABLUM,
Hanpvknag, we 12 ¢irypok.
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